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Spiele ohne Sieger

Fairplay in der Sportpraxis
Spiele ohne Wettbhewerbscharakter

Fair Play

Fairness ist Voraussetzung fur jede

Art von (Sport-)Wettkampf. Nur auf der
Grundlage von fair ausgehandelten

und gemeinsam festgelegten Regeln
kann ein Wettkampf, z.B. zwischen dir
und deinem Freund, angemessen (fair)
sein. Erst wenn du und dein Gegner die
Regeln im Wettkampf gleichermalden
einhaltet, entsteht Zufriedenheit. Es gibt
auch Sportspiele ohne Wettbewerbs-
charakter. Ein paar Beispiele sollen
euch zeigen, wie ihr im Sportunterricht
oder in eurer Freizeit Spiele durchfuh-
ren konnt, bei denen alle Teilnehmer
wichtig sind und es weder Sieger noch
Verlierer, sondern letztendlich nur Ge-
winner gibt. Dies gelingt, wenn ihr euer
Ziel gemeinsam erreicht.

1))

PA

Alle aufgefuhrten Spiele lassen sich
ohne grolden Materialaufwand durchfih-
ren.

Lotse durch den Nebel

lhr seid eine Gruppe
mit maximal funf Teil-
nehmern und stellt euch
in einer Reihe auf. Der
Erste bekommt als ein-
ziger nicht die Augen
verbunden. Die vier An-
deren legen jeweils ihre
Hande auf die Schulter
ihres Vordermanns. Der
,Sehende“ hat nun die
Aufgabe, die Gruppe sicher durch einen
Parcours oder durchs Gelande zu fihren.
Jeder von euch sollte einmal Lotse sein.
Berichtet Uber eure Erfahrungen!

Reise nach Jerusalem (Variante)

Spielt das bekannte Spiel mit nur einer
kleinen Veranderung! Pro Runde schei-
det niemand aus, aber es wird jeweils
ein Stuhl weggestellt. Das bedeutet,
dass sich pro Runde alle Mitspieler auf
immer weniger Stuhle verteilen.
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Transportlésung

(LOHGL]LPEKNURRAXQHQDFK
3XQMBHI|UGZHUEBBMGH®DOO
SXELAHQLIW -KNOR QWWXFK | Q3RO QXEUL QGG LHUXSSH
VHW]RRQGHD VWM. QHWHRX@ V"  |.Q6 SULQIMHQUHWRE®L FK
(VVRO OW HXXWW D BEWG K& H MHZHEB&FKs GHHEHMWHLGEQ
(LQVDIWPPH®LHXFKHKUHUH VLBI@G HQQ G HQMLQ+HRIGKUHQ
SHUVRRXWKDOWHQ L HV F K QWHFOK@H MBVLHJ X S SGH Q

OHGL]L@BEBOIDCEULQJIJHQ™

Wandernder Reifen

'LHUXSSBIVVIWEKXE HOIQGHQ
XQBELOGRIWQHW \WH3 XOD
+RRS S5HEXYRALQKBGH
]XPDQGHUHERHHODQBRKQH

G D \O/L.HH W DVGH L QHVHXO@WH U E U R
FKHZL U-GIGH @ HWXS BV V
GXUEKOXOD +RRS BWIHIHM Q
R K Q34D EWH L QHDF K E DR ]X O DV
VH@FKDHWY LHU X SSHIRHLIHQ
A Z D Q G HD@V VRHKQQGL.HH W WX H
XQWHUEUHFKHQ"

Hinweis: 1D W« UXLIERNQ R PKL H O
PHK.W®RRSHUDW L REPKCEDLEVD H

L OQWHKQWWH®H HJULAIRRSHUD
WLRQVVALSHRHOGE HJ IRGH U
XQWGHHREHUEHAULOHEQLVSIG
JRJILQID FHR UNQ GHRNIL QM R %o H

$XVZDWKSD QQHIXBIHIXQIHQ




